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CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

Q000000000 Q000000000 Q000000000 Q000000000

00000 00000 00000 00000
Q0000 Q0000 Q0000 Q0000
Q0000 00000 Q0000 00000
Q0000 Q0000 00000 Q0000
Q0000 Q0000 Q0000 Q0000
Q0000 Q0000 Q0000 Q0000
Q0000 Q0000 Q0000 Q0000
Q0000 Q0000 Q0000 Q0000
Q0000 Q0000 Q0000 Q0000
Q0000 Q0000 Q0000 Q0000

Points de vie (PV) Equipement

Q000000000

Q000000000

Points d'idée (PI)

Blessures graves
Q000000000

Points d'expérience
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